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MICHAEL E. BROWN
Myslenka ,,Cookovy jezdecké taktiky“ byla poprvé koncipovana a rozvijena v 50. letech 19.
stoleti, v dobé€, kdy zacalo byt vyuZivano lehké jezdectvo. Byly zde snahy o amerikanizaci
manualu a prizptisobeni jezdeckého vycviku tak, aby spliioval potfeby a podminky zapadni
hranice. Pfirucka byla urcena k vycviku rekruti jezdectva stalé armady. Tento vycvik méli
provadét Skoleni distojnici a NCO’s. Z tohoto diivodu obsahuje veliké mnozstvi informaci. Je
vSak psana stylem 19. stoleti, takZe je Casto sloZité jej pochopit a interpretovat. Proto existuje pri
provadéni manévra tolik variant a zmatka.

Jaky manudl pouZivala armada béhem valky? Byly pouZivané manualy INSTRUCTIONS ON
HORSEBACK (Instrukce pro jizdu na koni) a SCHOOL OF THE PLATOON MOUNTED (Skola
jizdni jednotky).Standardizace v té dobé byla jeSté v plenkach. Kuprikladu jeSté predtim, neZ
jezdectvo Spojenych statt staCilo rozhodnout o jednotném typu jezdecké pusky, valka jiz byla u
konce. Dokonce i spencerova puska byla vyrabéna ve dvou rtznych razich.

VétSina zbrani a vybaveni pouzivanych béhem valky byla vyvinuta v pribéhu let 1855 — 1861.
Ani manual jezdectva nebyl vyjimkou. George Cooke stravil tu dobu na Zapadé€, kde diskutoval,
instruoval a experimentoval a nasledné nacvicoval manévry, o nichZ pozdéji psal ve své prirucce.
Do cervence 1861 méla armada Spojenych stati k dispozici pouze 5 regimentti jezdectva. Protoze
se jednalo o tak maly pocet, distojnici a vojaci bud’ Cooktiv drill pouZivali, nebo s nim byli
alespori seznameni. Z toho diivodu dustojnici, ktefi odesli na stranu Jihu, méli znalosti tykajici se
manévri. Cim jednoduseji se budou dét naucit, tim logi¢t&jsi bude, Ze budou pouZivany pro
vycvik tisici novych rekrutti v co nejkratSim Case.

Béhem prvnich 44 mésici valky Shermanova Zapadni kavalerie jezdectva pouzivala Cookovu
prirucku. V lednu 1865 prevzal veleni general Wilson a zacal pouZivat jiné postupy. Wilson
dospél k nazoru, Ze formace sestavajici ze dvou fad bude v kopcovitém a husté zalesnéném terénu
snadnéji kontrolovatelna. Kdyz je 2 400 muzi postaveno v jedné fadé, dosahuje délky 2,4 km a
béhem jezdeckého manévru ji neni mozné kontrolovat. Kazdopadné pro akce bez koni Wilson
nadale pouZival Cookovu prirucku, coZ znamena, Ze vojaci museli znat obé prirucky.

Tato kniha neni inikem od dtileZitosti Cookova manualu. Je sestavena tak, aby vyhovovala
potiebam dnesnich reenactorti a pomahala jim pfi studiu a pochopeni drillu. Ve snaze o

jsou doplnény o popis ,,krok za krokem* a o nakresy. Cookova taktika je idealni pro potfeby
dnesnich reenactort. Ve srovnani s péchotou se reenactli vétSinou ztcastiiuje jen hrstka
kavaleristii. KdyZ pouZijeme jednoduchou fadu, vypada to, Ze je jezdci mnohem vice, protoze
zabiraji mnohem vétsi plochu. Béhem utoku je také bezpecnéjsi jet jen v jedné radé. Jezdec

v druhé Fadé jen stéZi zastavi svého koné, pokud kin pred nim nahle upadne. Cookova prirucka je
dobrd, jinak by ji obé strany nepouZivaly po vétSinu valky. V pocatcich, kdyZz méli tisice novych
rekrutti, méli akutni nedostatek cehokoliv, at’ uz se jedna o vybaveni nebo o vycvikové postupy.
Nékteré regimenty Unie dokonce nemohly zacit s vycvikem jezdectva aZ do pocatku roku 1862,
protoZe jim nebyli dodani koné. Velitelé v té dobé délali to samé, co se d€je i nyni: pouZivali pri
vycviku vojska svych osobnich znalosti a zkuSenosti, nasbiranych béhem operaci, jichZ se sami
ucastnili, nebo zacali pouZivat jakykoliv manual, ktery se jim dostal do rukou.
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Ve snaze o zjednoduSeni jezdeckého vycviku jsou v této prirucce povely davany jen pro jeden smér.
Povely mohou byt davany bud’ vpravo nebo vlevo, pricemz pohyby jsou zaloZeny na stejném
principu, ale jsou provadény v opacném poradi.

NASTUP, NASEDANI, SESEDANI

STAND TO HORSE - Nastup s konimi

Vojaci stoji v pozoru v fadé, hledi dopredu, koné maji po pravici, otéZe drZi v pravé ruce 15 cm od
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COUNT FOURS - Rozpocitat na ctverice
Smeérem odprava doleva vojaci nahlas pocitaji jedna- dva- tfi — Ctyfi.
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PREPARE TO MOUNT - Pripravit k nasednuti

Cisla 1 a 3 postoupi o 4 kroky vpred, poté se vichni oto&i vpravo, celem k sedlu udélaji 2 kratké
kroky zpét, pravou rukou s otéZemi se chyti hrusky sedla, vloZi levou nohu do tfmenu, chyti se koni
za hfivu na krku. Nasleduje odraz pravou nohou, prehozeni pravé nohy pres sedlo, chyceni otézi
levou rukou a zasunuti pravé nohy do tfrmenu.
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MOUNT - Nasednout

Odraz pravou nohou, pfehozeni pravé nohy pres sedlo, chyceni otéZi levou rukou a zasunuti pravé
nohy do tfmenu.

Q@ -8 -0 B
A a2 -Aa-2-48a 43




FORM RANK - Seradit

Cisla 2 a 4 pomalu popojedou vpted do Fady, pficemz se sefazuji podle jezdce po své pravici.
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PREPARE TO DISMOUNT - Pripravit k sesednuti

Cisla 1 a 3 postoupi o0 4 kroky vpred. Vsichni vezmou otéZe do pravé ruky, levou rukou se chytnou
hiivy a v tomtéZ okamZiku vysunou pravou nohu ze tfmenu.
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DISMOUNT - Sesednout

Jezdci se vzepfou v levém tfmeni za pomoci rukou na koniském krku, rychle ptehodi pravou nohu
pres hibet koné na jeho levou stranu a sestoupi na zem. Obrati se Celem vpred, udélaji 2 kratké
kroky vpred na pozici STAND TO HORSE a otéZe drZi v pravé ruce 15 cm od huby koné.
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POVELY PRO MANEVROVANIi VOJAKU S KONMI NA RUCE

BY THE RIGHT FILE OFF - Vpravo vchod
MARCH - Vpied

Vojaci stoji vedle koni v pozici STAND TO HORSE.
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Cislo 1 udéla se svym koném 4 kroky vpted, pak se oto¢i vpravo a pokracuje danym smérem.
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Cislo 2 vykro¢i se svym koném v momenté, kdy se ¢. 1 za¢ina otacet vpravo. Timto zpisobem
pokracuji postupné vSichni vojaci, takZe cela jednotka pochoduje BY FILES.
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OBECNE PRINCIPY VYROVNAVANI RAD

KaZdy jezdec sedici na koni se rameny srovnava podle ramen jezdce po své pravici. Hledi vpravo,
dokud nezazni povel FRONT, kdy oto¢i hlavu tak, aby hledél vpred.

RIGHT DRESS - Vpravo vyrovnat
FRONT - Pfimo hled’

VSichni jezdci se rychle vyrovnaji do fady, v sedle sedi vzpfimené a hlavu maji oto¢enou doprava.
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Kdy?Z se ve formaci stoji dlouho, koné se pohybuji natolik, Ze je nutné znovu obnovit sefazeni. To se
déje tak, Ze dva jezdci popojedou vpred, vyrovnaji se a podle nich se srovna i zbytek jednotky.

TWO FILES FROM THE RIGHT FORWARD - Dva muzi zprava vpred
Po 10 krocich

MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

RIGHT DRESS - Vpravo vyrovnat

FRONT - Primo hled’

Pouze €. 1 a 2 vpravo v fadé postoupi o 10 krokil a vyrovnaji se.

Bin|

N

DEEdEEEE R

BY FILES RIGHT DRESS - Vpravo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

Postupné jeden po druhém jezdci otoci hlavu vpravo a popojedou vpred a vyrovnaji se podle jezdce
PO SVE€ pravici.
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Pohyb vpred:

ATTENTION - Pozor

RIGHT DRESS - Vpravo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

FORWARD - Kupredu

MARCH - Vpred

Na povel MARCH vSichni jezdci najednou pobidnou své koné vpred. Daji zapésti niZe a stisknou
holené, vSe podle citlivosti jednotlivych koni.
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PTi pochodu v zastupu je nutné udrZzovat mezi hlavou jezdcova koné a ocasem koné pred sebou
vzdalenost 120 cm. PFi pochodu v Fadé je nutné udrZovat vzdalenost mezi svym timenem a
tfmenem jezdce vpravo 10 cm. Povely nemohou byt vykonavany bez naleZitého vyrovnani.
Pokud je vedouci jezdec vpravo, prvni jezdec vpravo ve Ctvefici je zaroven vedoucim jezdcem této
Ctverice a je zodpovédny za dodrzovani rozestupi 120 cm.Na zodpovédnosti ostatnich tfi jezdcti ve

Ctverici je udrZovat 10 cm rozestupy mezi tfmeny a zaroven udrZovat vyrovnani se svym vedoucim
jezdcem.

Zastaveni:
SQUAD - Jednotko
HALT - Zastavit

VSichni jezdci naradz zastavi a zkontroluji si vyrovnani. Zatdhnou za otéZe a zaroven se mirné
zakloni v sedle.
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TO THE RIGHT - Vpravo
MARCH - VPRED
HALT — Zastavit

VSichni jezdci naraz oto¢i béhem 3 krokti koné o % kruhu a pokracuji v pohybu danym smérem,
dokud neni zaveleno k zastaveni.



Z rady
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RIGHT ABOUT - Celem vzad
MARCH - Vpred
HALT — Zastavit

VSichni jezdci naraz otoci koné o 180°, a to tak, Ze béhem 6 kroki opiSe ¥4 kruhu. Pokracuji
v pohybu, dokud neni zaveleno k zastaveni.

Z rady
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BY FILES TO THE RIGHT -V zastupu pochodem vchod
MARCH - Vpred

Jezdec vpravo udéla 3 kroky vpred, potom se otoCi doprava tak, Ze béhem 3 krokt opiSe Y4 kruhu a

pokracuje v pochodu danym smeérem.
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Kdy?Z je ocas prvniho koné v roviné s hlavou druhého koné, druhy jezdec popojede o 3 kroky a
otoCi se doprava.
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Timto zptisobem postupuji i dalsi jezdci, aZ je v pochodu celé jednotka.
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LEFT TURN - Vlevo zatocit

Prvni ¢tvefice zato¢i vlevo na povel TURN. Ustfednim bodem — pivotem - je &. 4, béhem 5 kroki se
bez zpomaleni oto¢i o % kruhu. Vechny &tvefice zlistavaji b&hem otocky vyrovnany . Cislo 4
kluse, ¢isla 1, 2 a 3 zrychli. Ctvefice zachovava vyrovnani podle vnéjsiho jezdce a vzdalenosti od
Cisla 4 zGstavaji zachovany. Po dokonceni obratu se €isla 1, 2 a 3 vrati ke své ptivodni rychlosti.

Dalsi ¢tverice pokracuji v pohybu vpred, dokud se nedostanou do mista, kde prvni c¢tvefice zacala
zatacet, poté zatocCi vlevo, pricemzZ davaji pozor, aby nezpomalily. Ustfedni jezdec — pivot — se
béhem doby, neZ je obrat dokoncen, dostane 305 cm vlevo od mista, kde manévr zahajil.
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RIGHT OBLIQUE - Sikmo vpravo
MARCH - Vpied

VSichni jezdci ve stejném okamZiku provedou 30° obrat vpravo a pokracuji dal v daném sméru.
Hlava kaZdého z koni by méla byt na urovni plece koné po jeho pravé strané a pravé koleno
kazdého z jezdc je vzadu za levym kolenem po jeho pravici. Vedouci jezdec je vZdy na té strané,



ktera zacina zeSikmeni a mél by si vZdy v prostoru vytycit bod (napt. strom), smérem k némuz
pojede pfimo.

V radé
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V zastupu
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FORWARD - Kupredu

Na tento povel jezdci srovnaji koné a pokracuji rovné v ptivodnim sméru, pficemz se vyrovnaji
podle vedouciho jezdce. Po povelu FORWARD se vedouci jezdci na sva ptivodni mista. Povel
MARCH nenasleduje po povelu FORWARD, pokud se vychazi z pohybu Sikmo do strany
(OBLIQUE).

V radé
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V zastupu
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BY TWOS - Po dvojicich
MARCH - Vpred

Jednotka je v fadé, bud’ stoji nebo je v pohybu. Pokud je v pohybu, c¢isla 1 a 2 v pochodu pokracuji,
ostatni zastavi. Pokud vychazime z toho, Ze jednotka pred vydanim povelu stala, pouze ¢isla 1 a 2
na povel MARCH vykroci vpred.
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Cisla 3 a 4 postoupi o 3 kroky vpred a §ikmo vpravo v momenté, kdy se ocasy prvniho paru koni
dostanou na uroven hlavy druhého paru koni.

Cisla 1 a 2 z dal3i ¢tvefice se posune o 3 kroky vpred a §ikmo vpravo v momenté, kdy jsou mijena

konmi 3 a 4. Stejné postupuji i dalsi pary jezdct aZ do chvile, kdy cela jednotka je srovnana ve
dvojicich a postupuje vpred.
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BY FOURS - Po ctvericich
MARCH - Vpied

Jednotka je srovnana v radé, bud’ stoji na misté, nebo je v pohybu. Pokud je v pohybu, prvni
Ctverice v této Cinnosti pokracCuje, dalsi zastavi. Pokud je vychozi situaci stani na mist€, pouze prvni

Ctverice vykroc¢i na povel MARCH.

Kdy?Z jsou ocasy prvni ¢tvefice koni na urovni hlav druhé ¢tvetice, druha ctvefice pokroci o 3 kroky
vpred, poté Sikmo tak, aby se mohla zaradit za prvni ctvefici.
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KaZda ctvefice postoupi o 3 kroky v momenté, kdy je miji ocasy predchozi ¢tvetice koni, poté
Sikmo vpravo tak, aby se mohly zaradit za predchozi Ctvefice.
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FORM TWOS - Dvojstup
MARCH - Vpred
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Jednotka se pohybuje v zastupu. Jezdec €. 1 pokracuje v pohybu a po 12 krocich zastavi. V tom
momenté ¢. 2 zaboci Sikmo vlevo, zastavi a vyrovna se podle C. 1.
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Cislo 3 pokracuje pfimo vpfed a zastavi 120 cm za €. 1. Cislo 4 odboéi $ikmo vlevo, zastavi a
vyrovna se podle ¢. 3.
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KaZdy jezdec postupuje vpred, zaboci Sikmo vlevo, zastavi, vyrovna se podle pravé strany. Nakonec
cela jednotka stoji a je sefazena ve dvojstupu.

FORM FOURS - Ctyfstup
MARCH - Vpied

Jednotka se pohybuje ve dvojstupu. Jezdci €. 1 a 2 pokracuji v pohybu a po 12 krocich zastavi.
V tom momenté €. 3 a 4 zaboci Sikmo vlevo, zastavi vedle €. 1 a 2 a vyrovna se podle této prvni
dvojice. Dalsi pokracuji krokem v pohybu vpred.

= e-rl_ﬁlé-l__ilm
E?/@m«m«@-—m

>

Dalsi ¢. 1 a 2 zastavi 120 cm za prvni dvojici jezdcti €. 1 a 2. V tom momenté ¢. 3 a 4 zaboci Sikmo
vlevo, zastavi vedle druhé dvojice jezdct ¢. 1 a 2 a vyrovna se podle této dvojice.
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Obdobné pokracuji dalsi jezdci az do chvile, kdy cela jednotka postupuje vpred ve vyrovnaném
CtyTstupu.
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BY TWOS - Dvojstup
MARCH - Vpred

Jednotka postupuje vpied ve ¢tyFstupu. Cislo 1 a 2 pokracuji v pohybu, ostatni zastavi.

efi
AEEE
£16l B

Cislo 3 a 4 odbo¢i sikmo vpravo v momenté, kdy je mijeji ocasy koni pred nimi. Cislo 1 a 2 z dalsi
Ctverice postoupi kupredu, kdyZ €. 3 a 4 z predchozi Ctvefice zacinaji pohyb Sikmo.
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Timto zptisobem pokracuji vSichni jezdci aZ do chvile, kdy cela jednotka postupuje ve dvojstupu

4._3_ B
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BY FILE - Zastup
MARCH - Vpred

Jednotka se pohybuje ve dvojstupu. Cislo 1 pokracuje dal, ostatni zastavi. Kdyz ocas koné ¢. 1 miji

hlavu koné ¢&. 2, jezdec €. 2 odbo¢i sikmo vpravo. Cislo 3 se pohne kupfedu v momentg, kdy ¢. 2
zacina odbocovat.
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Cislo 4 odbo¢i vpravo, kdyz je ocas koné ¢. 3 na trovni hlavy koné ¢. 4 a €. 1 z dalsi dvojice vyrazi
vpred. Takto jezdci postupuji aZ do okamZiku, kdy je utvoren zastup.

R

FRONT INTO LINE — Rovné do rady
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

DRESS - Seradit

FRONT - Primo hled’

Jednotka se pohybuje v zastupu, v dvojstupu nebo ve ctyfstupu (BY FILE, BY TWQOS, BY
FOURS). Tento povel mtiZze byt vykonavan v kroku, v klusu nebo ve cvalu.
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Prvni ctvefice pokraCuje v pohybu pfimo. VSichni ostatni zaboci Sikmo vlevo a timto smérem
pokracuji, dokud nedosahnou bodu, kde se budou nalézat po sefazeni do jedné fady. Poté se stoci
Sikmo vpravo a dostanou se tak do Fady.
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Béhem 20 krokii je dan povel HALT, DRESS. Tento povel poslechnou pouze jezdci, ktefi jsou jiz
v fadé, zastavi a sefadi se podle jezdct po jejich pravici. Dalsi ¢tvefice pokracuji, dokud se

nedostanou do fady, teprve pak se zafidi podle vySe uvedeného povelu. VSichni jezdci maji hlavy
otoCené doprava az do povelu FRONT.
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(a).

ON RIGHT INTO LINE - Vpravo do rady
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

DRESS - Seradit

FRONT - Primo hled’

Jednotka se pohybuje v zastupu, v dvojstupu nebo ve ctyrstupu (BY FILE, BY TWQOS, BY

FOURS). Vedouci jezdec je vpravo (RIGHT GUIDE). Prvni Ctvefice se otoci vpravo a pokracuje
v jizdé, zbytek udrZuje primy smér.
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KaZda ctvertice postupné odbocuje doprava 4 kroky za mistem, kde odbocila ctvefice predchozi.
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Béhem 20 krokii je dan povel HALT, DRESS. Tento povel poslechnou pouze jezdci, ktefi jsou jiz
v fadé, zastavi a sefadi se podle jezdct po jejich pravici. Dalsi ¢tvefice pokracuji, dokud se
nedostanou do rady, teprve pak se zaridi podle vySe uvedeného povelu. VSichni jezdci maji hlavy

otocené doprava azZ do povelu FRONT.
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Postup manévru ON LEFT a RIGHT INTO LINE se méni s vedoucim jezdcem (GUIDE). Za
normalnich okolnosti je pfi pochodu vedouci jezdec vZdy vpravo. Pokud ma byt vlevo, musi to byt
specifikovano velitelem.

RIGHT GUIDE - Vedouci jezdec vpravo
ON LEFT INTO LINE - Vlevo do rady
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

DRESS - Seradit

FRONT - Primo hled’

Na povel MARCH prvni ctvefice zatoCi doleva a pokracuje timto smérem. Kazda dalsi ¢tvefice
postupuje rovné a kdyZ jsou 4 kroky za mistem, kde odbocila predchozi ctvefice, zatoci také.
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To dovoluje kazdému z jezdct dostat se do fady s 10 cm odstupem od tfmenti ostatnich jezdci.

Z VySe uvedeného povelu lze prejit do LEFT INTO LINE WHEEL (vlevo do fady dokola). Po
dlouhém pochodu, kdy se ctyfstupy ponékud rozptyli, jim to dava cas znovu se srovnat jeSté pred
tim, neZ se postavi do rady.

LEFT GUIDE - Vedouci jezdec vlevo
ON LEFT INTO LINE - Vlevo do rady
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

DRESS - Seradit

FRONT - Piimo hled’

Prvni Ctvefice zatoCi doleva a pokracuje timto smérem. Kazda dalsi Ctvefice postupuje rovné a kdyz
jsou 4 kroky za mistem, kde odbocila predchozi ¢tvetice, zatoci také.
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Na povel HALT, DRESS prvni ctvefice zastavi a vyrovna se podle jezdct po jejich levici. Dalsi
Ctverice pokracuji, dokud se nedostanou do fady, teprve pak se zaridi podle vySe uvedeného povelu.
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RIGHT INTO LINE - Vpravo do rady
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

DRESS - Seradit

FRONT - Primo hled’

Tento povel se pouZiva pro jednotku v zastupu (BY FILES, BY TWOS). Vedouci jezdec je vpravo.
Prvni dvojice zatoci vpravo a pokraCuje timto smérem. Ostatni pokracuji pfimo, dokud nedosahnou
bodu, kde se budou nalézat po sefazeni do jedné rady. Poté se stoci vpravo a dostanou se tak do
fady.

Pokud je vedouci jezdec vpravo, povely RIGHT INTO LINE a ON RIGHT INTO LINE se provadi
stejnym zptisobem.
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LEFT INTO LINE - Vlevo do rady
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

DRESS - Seradit

FRONT - Primo hled’

Tento povel se pouZiva pro jednotku v zastupu (BY FILES, BY TWOS). Vedouci jezdec je vpravo.
Prvni dvojice zatoci vpravo a pokracuje timto smérem.

] =] o1

o 4T d9 58 €<
Ostatni pokracuji pfimo a postupné zataci 3 kroky pred bodem, kde se budou nalézat po sefazeni do
jedné fady nalevo od predchazejicich jezdcd.

RS vy B =

I @
Béhem 20 krokii je dan povel HALT, DRESS. Tento povel poslechnou pouze jezdci, ktefi jsou jiz

v fadé, zastavi a sefadi se podle jezdct po jejich pravici. Dalsi ¢tvefice pokracuji, dokud se
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nedostanou do fady, teprve pak se zafidi podle vySe uvedeného povelu. Pokud je vSe provedeno
spravné, tento manévr bude podobny manévru LEFT INTO LINE WHEEL (vlevo do fady dokola).

18 88 0s IR TIEE

LEFT INTO LINE - Vlevo do fady kolem dokola
MARCH - Vpred

RIGHT DRESS - Vpravo vyrovnat

FRONT - Primo hled’

Jednotka je bud’ v pohybu nebo stoji ve Ctyfstupu. Ve stejném okamZiku kaZda ze Ctvefic provede
obrat vlevo, dokola kolem pevného pivotu. VSichni jezdci €. 4 otaci své koné kolem predku na
misté. Ostatni dodrZuji své vzdalenosti od pivotu a hlidaji si své vyrovnani, takZe se vSechny
Ctverice dostanou na linii ve stejnou chvili.
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Jednotka pokracuje v pohybu novym smérem az do chvile, kdy je dan povel RIGHT DRESS. Jezdci
zastavi, srovnaji si koné a vyrovnaji se. Na povel FRONT otoci hlavy vpred.

HIEIEIEIEIAIBIHIBIE S

FOURS FROM THE RIGHT - Ctvefice zprava
TO MARCH TO THE LEFT - Presun vlevo
MARCH - Vpred

Kdy?Z jednotka stoji v fadé, tento povel dovoli jednotce pfesunout se doleva ve ¢tvericich bez toho,
aby se ménil vedouci jezdec Ci aby se musela cela jednotka preskupovat. Na povel MARCH prvni
Ctvefice vyrazi. Po 6 krocich provedou obrat vlevo (LEFT TURN) a pfesunou se vlevo na druhou
stranu jednotky.
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Kdy?z je presun prvni ¢tvefice z poloviny dokoncen, druha ¢tvefice udéla 6 krok vpred a pak obrat
vlevo (LEFT TURN).

2
=

Kazda ctvefice se pohne vpred, kdyzZ je Ctvefice vpravo od nich v poloviné manévru.

FORM TWOS - Dvojice
TROT - Klus
MARCH - Vpred

Jednotka jede krokem v zéastupu. Cislo 1 pokracuje krokem vpred. Viechna €. 2 a 4 naklusou,
odboci Sikmo vlevo a zaujmou pozice vedle €. 1 a 3.

P T TP T TPTE

Prvni jezdec €. 2 prejde do kroku v momenté, kdy se dostane vedle jezdce €. 1. VSechna ostatni €. 1
a 3 prejdou do klusu hned, jak se €. 2 a 4 dostanou vedle nich. KaZda dvojice prejde do kroku
v moment€é, kdy se dostanou na spravné misto v radé.

=R s, v= B v R =1 B a1
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Rozdil mezi FORM TWOS a FORM TWOS — TROT tkvi v tom, Ze u FORM TWOS jednotka po
12 krocich zastavi a €. 2 a 4 pokracuji Sikmo vlevo postupné poté, co 1 a 3 zastavi.

Pokud je vychozim pohybem pro tento povel klus, vSe se odehrava podle stejného schématu, jezdci
vSak prechazeji do cvalu a po zatrazeni jdou opét do klusu.

FORM FOURS - Ctverice
TROT - Klus
MARCH - Vpred

Jednotka se pohybuje v dvojstupu. Prvni dvojice pokracuje dal. Ve stejném okamziku vSechna €. 3 a
4 nakluSou, odboci Sikmo vlevo a zaradi se vedle ¢. 1 a 2.

2o BB

Prvni par €. 3 a 4 prechazi do kroku v momenté, kdy se dostane vedle prvniho paru €. 1 a 2.
VSechny ostatni ctvefice jdou klusem a kdyZ se dostanou na sva mista v Ctyfstupu, prejdou do
kroku.

] s |
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Rozdil mezi FORM FOURS a FORM FOURS TROT tkvi v tom, Ze pfi FORM FOURS jednotka
zastavuje po 12 krocich a €. 3 a 4 odbocuji Sikmo vlevo po parech v momenté, kdy €. 1 a 2 zastavi.

A

Pokud je vychozim pohybem pro tento povel klus, vSe se odehrava podle stejného schématu, jezdci
vSak prechazeji do cvalu a po zafazeni jdou opét do klusu.

BY TWOS - Po dvoejicich
TROT - Klus
MARCH - Vpred

Jednotka jde krokem v ¢tytstupu. Cislo 1 a 2 z prvni ¢tvefice prejdou do klusu, ostatni pokracuji
krokem. V moment€, kdy ocasy prvniho paru koni jsou na trovni hlav koni €. 3 a 4, nakluSou,
odboci Sikmo vpravo a zaradi se na sva mista za €. 1 a 2.
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Cislo 1 a 2 z dalsi ¢tvefice nakluSou v okamZiku, kdy jsou €. 3 a 4 z predchozi Ctvefice jiZ témér na
svych mistech. Stejny manévr provedou i ostatni Ctvefice, aZ je cela jednotka v klusu sefazena
v dvojstupu.
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BY FILES -V zastupu
TROT - Klus
MARCH - Vpred

Jednotka se pohybuje krokem v dvojstupu.Cislo 1 pfejde do klusu, ostatni pokracuji krokem. Kdyz
kin €. 1 miji svym ocasem hlavu koné €. 2, jezdec €. 2 nakluSe, odboc¢i Sikmo vpravo a zaradi se do
zastupu za €. 1.

=1 IR oy [ =0 [ o R = R Gl
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Cislo 3 nakluse v moment#, kdy €. 2 je jiZ téméF na svém misté. Kazdy dal3i jezdec provede stejny
manévr a déje se tak do chvile, kdy cela jednotka kluSe srovnana v zastupu.

M P v P = B o Ry =i R i
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PRESUN Z RADY DO CTYRSTUPU

FOURS, RIGHT - Ctverice, vpravo
MARCH - Vpred
HALT - Zastavit

Jednotka stoji v fadé. Kazda ¢tvetice opiSe % kruhu kolem pevného bodu. Jezdci si udrzuji
rozestupy od pivotu a usmériuji vyrovnani fady, takZe kazda Ctvefice dorazi do zastupu ve stejném
okamZiku. Jednotka pokracuje v pohybu danym smérem dokud nezazni povel HALT.
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PRESUN ZE CTYRSTUPU DO RADY

FOURS RIGHT - Ctvefice, vpravo
GUIDE LEFT - Vedouci jezdec vlevo

Jednotka se pohybuje v étyFstupu. Ustfedni jezdci — pivoty — zastavi a ¢tvefice opisi ¥ kruhu kolem
pevného bodu. Jednotka pokracuje v fadé s vedoucimi jezdci vpravo.
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OBRAT RADY NEBO VICESTUPU CELEM VZAD

FOURS RIGHT ABOUT - Ctverice ¢elem vzad
MARCH - Vpred

Povel MARCH je davan, pokud jednotka stoji. pokud je jednotka v pohybu, pouZiva se povel
RIGHT ABOUT. Kdy?Z je jednotka v fadé, pouziva se povel GUIDE LEFT — vedouci jezdec je vZdy
na opacné strané, nez kam bude veden manévr. Kola zacinaji pozvolna a musi byt dokoncena
kazZdou ¢tvefici ve stejném okamZziku.

KazZda ctverice opiSe %4 kruhu kolem pevného bodu. Pfi manévru pivoty stoji a jejich koné provadéji

obrat kolem ptredku na misté, pricemz musi byt udrZovano vyrovnani fady. Kdyz je otocka
dokoncena, jednotka pokracuje dal novym smérem.
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IN CIRCLE RIGHT, WHEEL - V kruhu vpravo
MARCH - Vpred

Jednotka stoji nebo pochoduje v fadé. Na povel MARCH se fada jezdcti zacne tocit doprava. Pivot
— jezdec uprostred — obraci svého koné pomalu kolem predku. Jezdec na vnéjSku kruhu kontroluje
svoji rychlost a obcCas si kontroluje pohledem pivot. Dle potieby zvétSuje ¢i zmenSuje polomér
svého kruhu, aby ostatni jezdci méli dostatek mista a mohli udrZovat predepsané rozestupy. Jezdci
uvnitf kruhu mirné otoci hlavu, aby vidéli na jezdce na vnéjsku kruhu a aby podle néj mohli
regulovat svoji rychlost a obcas se podivaji na jezdce uprostted, aby mohli upravovat srovnani rady.
Koné jsou v mirném ohnuti na kruhu. Pokud jezdci na kruhu rotuji vpravo, své sefazeni si udrzuji
podle levé strany, pokud je rotace vlevo, fadi se podle pravé strany.

GlEhEL L)

Existuji 3 zptisoby, jak ukoncit IN CIRCLE RIGHT, WHEEL. Prvnim zptisobem je povel HALT
(Zastavit), druhym povelem je FORWARD (Vpred) a tfetim je IN CIRCLE LEFT WHEEL (V
kruhu vlevo).
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1/ PLATOON - Jednotko
HALT - Zastavit
LEFT DRESS - Vlevo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

Jezdci srovnaji své koné a zastavi, vyrovnaji se podle zadané strany a hledi vpred.

2/ FORWARD - Kupredu
GUIDE LEFT - Vedouci jezdec vlevo

Pivot prejde do o stupeii pomalejSiho tempa. Ostatni jezdci si srovnaji koné a pokracuji dal
stejnym tempem. kontroluji si vyrovnani podle zadané strany. Po FORWARD se nikdy
nepouziva MARCH.

3/  IN CIRCLE LEFT WHEEL - V kruhu vlevo
MARCH - Vpred

Levé kiidlo zastavi a stane se pivotem. Pravé kiidlo zpomali tempo. VSichni ostatni si
srovnaji koné a prejdou na novy kruh.
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KaZdy kruhovy povel musi zacinat ur¢enim vzdalenosti — velikosti kruhu.

1/ IN CIRCLE RIGHT WHEEL — cely kruh
2/ RIGHT ABOUT WHEEL — ¥ kruhu

3/ RIGHT HALF WHEEL — % kruhu

4/ RIGHT WHEEL — %4 kruhu

RIGHT WHEEL - V kruhu vpravo
MARCH - Vpred

HALT - Zastavit

LEFT DRESS - Vlevo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

Jednotka stoji a je sefazena v fadé. Tento povel se pouziva k otoceni jednotky o 4 kruhu. Manévr
probiha stejné jako IN CIRCLE RIGHT WHEEL.
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Nasledujici 2 povely se pouZivaji k otoceni jednotky o %4 kruhu.

1/ IN RIGHT ABOUT WHEEL -V kruhu vpravo celem vzad
MARCH - Vpred
HALT - Zastavit
LEFT DRESS - Vlevo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

2/ RIGHT HALF WHEEL - V kruhu vpravo celem vzad
MARCH - Vpred
HALT - Zastavit
LEFT DRESS - Vlevo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

OBRAT KOLEM POHYBLIVEHO PIVOTU

Ukolem pohyblivého pivotu je postupné opustit misto, na kterém pohyb zacal, kdyz pochoduji

v nékolikastupu dvé ¢i vice jednotek a dovolit kaZdé jednotce otocit se na stejném misté. Jezdci od
centra k pivotu postupné zpomaluji, pivot upravi svoji rychlost, takZze béhem 5 krokti bez zmény
rychlosti opisuje urCeny kruh. Jezdci od centra ke kiidlu postupné zvysuji rychlost.

LEFT TURN - Obrat vlevo
FORWARD - Rovné

Jednotka odboci vlevo, pivot zpomali a rotuje na kruhu o 5 krocich. Kridlo reguluje svoji rychlost
podle pivotu.
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Na povel FORWARD jezdci srovnaji své koné a pohnou se vpred stejnym tempem, jakym se
ptvodné pohybovali.
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COUNTERMARCH BY THE RIGHT FLANK - Protichod kolem pravého kridla
MARCH - Vpred
FRONT- Pfimo hled’

Jednotka stoji v fadé. tento povel dovoluje jednotce otocit se bez toho, aby musela probéhnout
zména vedoucich jezdcl a nové fazeni. Cislo 1 provede RIGHT ABOUT (Obrat 0 180°) a
nasledné TO THE RIGHT (Obrat vpravo), pficemzZ se dostane o 1 krok pred linii. KdyZ se dostane
na druhy konec fady, provede TO THE LEFT (Obrat vlevo) a zastavi tak, aby mezi dvéma koni byla
vzdalenost 2 kroky.
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KaZdy jezdec provede zprava do stfedu stejny manévr, pricemz kazdy zacina v momenté, kdy
jezdec vpravo od néj jiz uSel 5 krokt. Zastavi vZdy vlevo od jezdce, ktery ¢inil manévr pred nim.
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Ze stfedu na konec fady kazdy jezdec provede dvakrat obrat TO THE RIGHT (Obrat vpravo), takze
se v linii dostane na spravné misto. Do povelu FRONT (Pfimo hled’) vSichni maji otocené hlavy
vpravo. Tento manévr by mél byt vykonavan v klusu jako plynuly pohyb. RIGHT ABOUT je
vykonavan z pozice daného jezdce v fadé, jezdce tedy neprovadéji obrat v tom misté, kde se otacel
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PREPARE TO FIGHT ON FOOT - Pripravit k boji bez koni

VSichni jezdci s vyjimkou €. 4 sesednou. Cisla 4 zlistavaji na konich a drZi koné ostatnim. Cisla 3
predavaji otéZe svych koni €. 4 a ve stejném okamZiku €. 2 privazuji své koné k ohlavkam koni ¢. 3
a C. 1 privazuji své koné k ohlavkam koni €. 1. Koné nesméji byt pfivazani k udidlu jiného koné!

INTO LINE - Do rady

Cisla 1, 2 a 3 utvori fadu ve vzdalenosti 12 kroki pred kofimi. V3ichni jezdci €. 4 pomalu v kruhu
na levou ruku vedou vSechny koné a zabranuji jim v tom, aby se zamotali. OpéSali jezdci se
presunuji na misto boje. NCO zistava s konmi.

ABOUT FACE - Celem vzad

Kdy?zZ je velitel pripraven znovu nasednout na koné, shromazdi své vojaky a zaveli ABOUT FACE.
Pochoduji 12 kroki smérem ke konim, kde zaveli k nasednuti

MOUNT - Nasednout

Vojaci prijdou ke konim, odvazou své koné a nasednou. Kazda z Ctvefic se vrati na sva mista.

EIGHT FILES FROM THE RIGHT AS SKIRMISHERS - 8 jezdcu zprava pripravit k boji
28



MARCH - Vpred

Jednotka stoji v fadé. VSichni jezdci s vyjimkou 8 prvnich jezdcii zprava zastavi. Tito vyclenéni
jezdci popojedou jesté o 10 krokti dopredu, poté Sikmo zatoCi vlevo a vpravo od stfedu fady tak,
aby mezi nimi bylo 10 kroki. Otoci se Sikmo dopredu, zastr¢i Savle, vytasi pistole a pokracuji
vpred. Dokud neprijde Cas stfelby, nikdy nejsou nataZzeny kohoutky pistoli!
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LEFT ABOUT - Vlevo Celem vzad

Pokud je nutné vyclenéné vojaky stahnout, veli se LEFT ABOUT. Pokud béhem stahovani linie ma
byt zahdjena palba, je vydan povel COMMENCE FIRING (Zahajit palbu). Cisla 1 a 30 pokracuji
jeSté dalSich 9 m predtim, neZ zastavi. Cisla 2 a 4 zastavi a zacnou stfilet na nepritele. VSichni se

ridi dle povelt pro strelbu pfi tstupu.

RETREAT - Ustup

KdyzZ je vydan povel pro ustupovou palbu, €. 1 a 3 stfili spolecné, provedou LEFT ABOUT, rychle
se presunou 0 9 m vzad, provedou RIGHT ABOUT a kryji palbou tstup ¢. 2 a 4. Cisla 2 a 4 stfili
spolecné, provedou LEFT ABOUT, rychle se pfesunou o 9 m za linii jezdct €. 1 a 3, provedou
RIGHT ABOUT a kryji palbou tstup €. 1 a 3. Tento manévr je opakovan aZz do povelu HALT
(Zastavit). Zistava rezerva 54 m za bojujici linii, ktera se bud’ posouva vpred nebo se stahuje

s ostatnimi jezdci.
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Kdyz je veleno FORWARD (Vpred) nebo HALT (Zastavit), druha linie jezdci se presune k linii
prvni.

RALLY - Shromazdit se
Vojaci se vZdy shromazd'uji na misté, kde se naléza velitel. Pokud je to mozZné, velitel zaujme misto
pred zalohami a bojujici se jezdci se otaci na povel LEFT ABOUT a co nejrychleji a co nejkratsi

cestou jedou na misto shromazdéni. Pokud neni velitel u zaloh, bojujici jezdci se soustfedi u néj a
zalohy se také presunuji.

CHARGE AS FORAGERS - Primy boj

Jezdci zasunou pistole, vytasi Savle a zautoci.. Udefi na rtizné body v linii. Suda cisla se drzi pobliz
sebe. Zalohy se posunou vpred, aby mohly podpofit bojujici jezdce.

Aby velitel podporil v té chvili bojujici muZstvo, presune se k zaloham a zaveli:

AS SKIRMISHERS
MARCH - Vpred

Zalohy se vydaji vpred a predtim, neZ se ocitnou 5 krokt pted starou bojovou linii, zaujmou
pravidelné rozestupy. Ptivodni bojujici jezdci se na povel LEFT ABOUT otoci a klusem se vrati na
misto, kde stoji velitel. Nyni budou slouZit jako zaloha a vedouci jezdec se naléza vpravo.
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UTOK JEDNOTKY

Jednotka je nastoupena v radeé s tasenymi Savlemi v pozici CARRY SABERS (Tasit Savle). Tupa
strana Cepele Savle je opfena o pravé rameno, zapésti je oprené o stehno, malicek je na rukojeti
zvenku.

FORWARD - Kupredu
GUIDE RIGHT - Vedouci jezdec vpravo
MARCH - Vpred

Po 20 krocich
TROT - Klus
MARCH - Vpred
Po 60 krocich

GALLOP - Cval

MARCH - Vpred
Po 80 krocich

CHARGE - Utok

Zaujmout pozici CHARGE SABERS (Savle do titoku), kdy je paZe v rameni nataZena dopredu,
palec je na zadni strané rukojeti, Savle mifi mirné nad horizont a ostfi vzhtiru.

Po 60 krocich
ATTENTION - Pozor
PLATOON - Jednotko
HALT - Zastavit
RIGHT DRESS - Vpravo vyrovnat
FRONT - Primo hled’

Na povel ATTENTION Savle vratit do pozice CARRY SABERS.
Na povel PLATOON zpomalit do klusu.
Na povel HALT zastavit.

Pokud se provadi utok pri reenactu, velitel by své vojaky mél predem informovat o tom, kde v poli

bude chtit zastavit, co chce, aby vojaci udélali, aZ se dostanou do urc¢eného bodu, a jak a kam chce,
aby se vratili.
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Pokud se provadi utok pfi reenactu, jezdci by méli mit Savle v pozici CARRY SABERS, nikdy by
neméli vpred postupovat rychleji nez kontrolovanym cvalem a pred stfetem s nepritelem by méli
prejit do klusu.

Pokud ma byt utok provadén s pistolemi, misto DRAW SABERS se pouZije povel DRAW
PISTOLS (Tasit pistole).

POVELY PRO POUZIVANI SAVLE

DRAW SABER - Tasit Savle

Na povel DRAW premistit pravou ruku nad levou pazi, uchopit Savli a o 15 cm ji povytahnout.
Na povel SABER rychle vytasit Savli a opfit ji tupou stranou Cepele o pravé rameno, pést drzici
Savli je opfena o pravé stehno.

PRESENT SABER - Ukazat Savle

Zvednout Savli tak, aby rukojet’ byla pred bradou, palec 15 cm od krku, ¢epel mirné naklonéna
vpred, ostfi vlevo a predlokti od zapésti po loket horizontalné, rovnobézné se zemi.

CARRY SABER - Savle do zakladni pozice

Savli dét niZe, takZe pést s rukojeti avle spo¢iva na pravém stehné a tupd strana cepele je opfené o
pravé rameno.

RETURN SABER - Savle zastr¢it

V tomto pripad€ lze pouZzit dvé metody:

1/ Dle Cookova manualu:

Na povel RETURN dat 3avli vertikaln€é pred obliCej, palec je na pravé strané rukojeti 15 cm od
krku. Cepel je v horizontalni pozici a ostfi sméfuje doleva.

Na povel SABER premistit rukojet’ doleva 15 cm pred levé rameno, otocit ostfim tak, aby
sméfovalo dold, mirné otocit hlavu vlevo, zastr¢it Savli a vratit pravou ruku k pravému boku.

2/ Dle prijatého postupu pfi reenactu:
Na povel RETURN dat 3avli vertikaln€é pred oblicej, obratit cepel vlevo a dozadu tak, aby byla nad
pochvou a aby tupa strana cepele byla nad levou pazi. Zasunout ¢epel tak, aby poslednich 15 cm

zustalo odhaleno.

Na povel SABER spustit i zbytek Cepele do pochvy a vratit pravou ruku k pravému boku.

CHARGE SABER - Savle do utoku

PaZe je nataZenda v rameni piimo vpred, ostii mifi tésné nad horizont a télo je v pase mirné
predklonéno.
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Tento povel mutiZe byt pouZivan pouze pro ukazky. Pfi reenactu musi Savle ziistat v pozici CARRY
SABER.

POVELY PRO POUZIVANI PISTOLE

DRAW PISTOLS - Tasit pistole

Pravou rukou rozepnout pouzdro na pistoli, vytahnout pistoli a drZet ji vertikalné v pozici 15 cm
pred pravym ramenem. Ukazovacek spociva na ochrané spouste.

RETURN PISTOL - Zastrcit pistole

Pistoli zpatky do pouzdra a pouzdro zajistit.

INSPECT PISTOL - Pistole ke kontrole

Vytahnout pistoli, dat ji pfed hrud), hlaven je zdviZena a mifi vlevo, leva ruka drZi hlaven a prava
ruka naptl natdhne kohoutek. Levou ruku vratit na misto vedle levého boku, prava ruka drzi pistoli
vertikalné 10 cm pred télem ve vysi pasu.

Kontrola postupuje smérem zprava doleva. Poté, co vojak prevezme zpatky pistoli od kontroly,

umisti ji zpét do pozice pred télem. Jakmile se kontrola pfesune k muZi po levé stran€, vojak vezme
pistoli do levé ruky, spusti kohoutek a pistoli vrati do pouzdra.

STRELBA NA POVEL

READY - Pripravit

Uchopit pistoli levou rukou, hlaven je zvednuta a mifi dopredu. Pravou rukou natahnout kohoutek a
vratit se do pozice DRAW PISTOLS.

AIM - Zamirit

Prava ruka je nataZena vpred, ukazovacek je na spousti, pravé oko provadi mifeni. VZdy se mifi nad
hlavy nepratelské jednotky.

FIRE - Pal

Zmacknout spoust’ a pistoli vratit do pozice DRAW PISTOLS. Nikdy nedavejte prst na spoust’,
dokud nejste pripraveni ke strelbé!
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